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* Som regel vil gps- Nettpa”r tner
signalet bli darligere

° dekningen b!ir darlig, pass
nar dere naermer e e
dere husveggen. For

a fa malt helt inn P /

bruker dere

funksjonen som \— e
heter «Extend Hz» /

| |Velg ref. punkt 1 |

Idra menyen til venste og velg "Extend Hz."
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Nytt punkt generert, velg "accept”
og traseen forlenges Inlydaskap

Deretter ref. punkt 2




Konstruere fgrste punkt pa trase
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Mal inn to punkter der du har
dekning

Velg "Bilat” pa I
=9 Ll nJen Hode 1 Distance

Mal distansen fra punkt
1 til skap og deretter fra
punkt 2 til skap

Det blir da generert et
punkt.

mal trase med "snap
node” start | generert
punkt
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Sammenheng i innmalingen ved «snap node»

Ailter teature (Favourites)

* vt Liggor frann o
i s o Ga til nest punkt som
I skal males pa trase.
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Start neste trase fra skapet, velg

Male inn skap. "snap node” --> "ny trase” —-> trykk Snappe skjet til trase:

Hvis man maler inn enden av traseen pa pa skapet --> ga til neste punkt pa Mal traseen ferst, pass pa at det

senter skap, kan skap-punktet snappes traseen og mal inn pa vanlig mate males et punkt der skjeten ligger.

til ende trase. Avslutt trase pa vanlig
mate, velg "snap node” og skap. //
; c {}
A,

i %, Nar traseen er ferdig malt, velger
"7.'5-, r’.é-r du "snap node" > "muffe" og
@/?;,ﬂ G’J;,ﬂ trykker pa det punktet pa traseen
e N _ N hvor skjeten ligger
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Nar to traseer deler seq:

Mal ferdig den ene traseen farst,
velg "snap node™ —> "ny trase" og
trykk pa det
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